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LES BONS CONTRES
FONT LES BONS AMIS

Nous démarrons ce mois-ci une série d’articles consacrés OUEST o N E s

a l'emploi et a la signification des contres dans un grand ® 106 14
nombre de situations usuelles. Nous ferons, en quelque ¥ AV5 contre

sorte, un tour de la table et nous nous intéresserons ¢ AD875

successivement aux contres du n°2 (U'intervenant), du n°3 % R106

(le 1jepon(yiant), dun’4 (le partenaire de I'intervenant) eto b) Aprés les autres ouvertures 4 la couleur
enfin de 'ouvreur. Ce mois-ci, ce sont les contres du n°2 « Derricre ouverture de 2 fort indéterminé ou 24
qui sont sous le feu des projecteurs. forcing de manche, le contre montre une bonne couleur

cinquieme, respectivement a Trefle ou a Carreau (contre
d’entame ou de proposition de défense).

LES CONTRES DU N°2 « Derriere I'ouverture de 24 multi, le contre est employé

Commengons par le commencement. avec des mains régulieres de 13 a 15 points H sans intérét
particulier pour les majeures.

I Les contres directs « Apres un barrage naturel, le contre est d’appel, d’autant

a) Apres une ouverture de 12 la couleur plus sérieux que le palier s’éleve. A ce propos, rappelons

que le contre de 'ouverture de 44 est également un contre

o N 3 s q . .
appel que le partenaire transforme en contre punitif s’il
14(¢,9,4) contre détient une main plate.
C’est le classique contre d’appel que tout le monde connait. OUEST m
Mais son emploi s’est assoupli avec la baisse constatée du & 2 44
niveau de 'ouverture. Voyons comment. v AV9 contre
¢ A10872
« Apres une ouverture mineure % AD53
- N’hésitez pas a contrer avec les deux majeures Mais :
quatriemes méme avec un singleton dans I'autre
mineure. OUEST o N 3 s
- Apres Pouverture de 14, pensez a contrer avec une 4 RV5 4o
bonne ouverture et une répartition 3-3-2-5. v A2 passe
¢ A1073
OUEST O N E S & R984
: ::3027 ontre 1¢ Apres ce rappel' de la signification des cont.ttes directs, nous
* 104 allons nous 1nte?esse.r aux contres de deuxieme tour qui
& AV864 sont un peu moins bien connus.

Passe est envisageable mais pas 2. . N
& p IlI: Les contres au deuxiéme tour d’enchéres

a) Apres avoir passé au premier tour

Méme s’il n’avait pas de quoi parler au premier tour, le n°2
peut se trouver a nouveau sollicité.

- En position de réveil

« Apres une ouverture majeure

N’hésitez pas a contrer d’appel avec seulement trois cartes
dans l'autre majeure si vous détenez une courte (au plus
deux cartes) dans la majeure de 'ouvreur.

OUEST Lo~ s S PRINCIPE

4 Al04 v " . o
vs5 " Le contre de réveil est un contre d’appel atténué en
4 R10873 conire force et/ou en distribution quand les adversaires se
& AD52 sont fittés. C’est un contre a forte tendance punitive

siles adversaires s'arrétent a1 SA.

Evident. Et méme :



— Les adversaires se fittent
Attention, ce contre ne garantit pas quatre cartes dans
l'autre majeure mais au moins trois.

OUEST o N E s |
4 RIO5 v

v 872 passe 2Y  passe passe

¢ AD96 contre

% D107

11 faut se battre en raison des points concentrés dans les
autres couleurs que celle de 'ouverture.

— Apres la réponse de ISA

L’absence de fit adverse rend la situation tres dangereuse,
d’autant que le n°2 n’a pas eu de quoi se manifester au
premier tour. Un contre d’appel en réveil n’a pas lieu
d’étre, particulierement apres une ouverture majeure,
parce que le répondant, court dans la couleur d’ouverture,
détient forcément des longueurs dans les autres couleurs.

OUEST Lo . n £ s |

L) 18

¥ R1082 passe 1SA  passe passe
¢ DV53 passe
% A1043

Passez. Votre partenaire possede cing cartes a Pique.

Le contre ne se concoit donc qu’avec beaucoup de jeu
et forcément, puisqu’il n’a pas été possible de contrer
au premier tour, une longue assez forte dans la couleur
d’ouverture. Il s’agit d'un contre punitif.

OUEST -

& AV109 14

v 72 passe  1SA  passe passe
¢ RD4 contre
% A1052

On espere un passe d’Est et une entame a Pique.

Quand la séquence adverse est en cours, notamment
quand le répondant n’a pas limité sa main, le contre est
forcément I'indication d’une bonne ouverture. Il faut donc
comprendre ce qui a motivé le passe au premier tour.

« En sandwich
Dans une séquence comme :

e
1SA

passe 14
conire

passe

Ouest n’est pas en position de réveil. Il a donc du jeu.
Pourquoi n’a-t-il pas contré au premier tour ? Se poser

la question, c’est presque y répondre puisque la seule
nouveauté par rapport au début de la séquence est
I'annonce des Piques par Nord. C’est le manque de Piques
qui est a l'origine de son passe initial. Une main parfaite :

OUEST Lo N e s |
4 84 1¢

¥ AV105 passe 14 passe 1SA

¢ A72 contre

» AV97
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Ce contre signifie exactement : «J’aurais
contré I'ouverture de 14.»

« En réponse a un réveil du partenaire
Dans les séquences du type :

14
passe passe contre 286(4,9,4)
contre

Le contre est punitif si 'ouvreur
annonce une deuxieme couleur. Il est en revanche d’appel
sil’'ouvreur répete son ouverture.

Ce choix a été motivé par la fréquence des mains ou1 “on
ne sait pas quoi dire” et qui sont assez fortes pour se

manifester.

OUEST o N B s
4 1085 14

¥ R104 passe passe contre 24

¢ A72 contre

% DVé63

Dujeu, sans enchere évidente.

b) Les contres de deuxieme tour apres étre intervenu
Dans des séquences comme :

¢
v 1SA passe passe
contre
e
1o contre passe 2y
contre
¢
contre v passe 2¢
contre

Le contre montre une intervention forte et une courte dans
la couleur adverse. Son auteur montre au moins 4 points de
plus que le minimum promis par sa premiere enchere.

OUEST Lo N E s
& RV97 1

¥ AD1082 1  1SA  paosse passe
¢7 contre

% RD4

Pas de contre d’appel au premier tour avec une majeure
cinquiéme.
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LES PROBLEMES
ENCHERES

1.

2,

Les contres du n°2

* a5 (o v e s

¥ A104 16

¢ R92 2

# A10876 -

4 RV53 Tous vulnérables.

vabs: | SN

¢ RV6 1SA

& R5 2

+9 Lo

v A104 Aa

¢ RD975 2

% AR32 -

v |

V106 v

¢ DV963

& AV102 passe 2Y passe passe
2

4 R104 Est-Ouest vulnérables.

ver2 | TN

;AV95 1Y passe passe

AR6 conire 2Y conire passe

2

+s IR

‘ Aoo876 1

*AV3 1 14  posse 24
(4

s1097 | I

:‘;\2/965 1¢  passe 14

&A7 passe 24 conire passe
2

&2 Est-Ouest vulnérables.

veo | I

¢ AR1082 14

% ADV63

2SA 44 passe passe
2

A) Passe
B) Conire
) 15A
D) 2&

A) Passe
B) Contre
() 2%

A) Passe
B) Contre
C) 45A

A) Passe
B) Contre
C) 25A
D) 3¢

A) Passe
B) 3¢
Q) 3v

A) Passe
B) Contre
Q) 3¢

A) Passe
B) 2v
Q) 3v
D) 4v

A) Passe
B) Contre
C) 4SA
D) 5%

lln'y a pas que les

enchéres dans la vie !

JEUEN FACE DU MORT

Probléme 1

4108 Contrat : 3 Sans-Atout.

v 10832 Entame : Dame de Pique.
4 AD83

& RV7

Vous prenez et jouez :

a) Cing tours de Tréfle.

b) Carreau vers la Dame.

¢) Tréfle pour le Roi et Ceeur vers le Roi.

d) Carreau pour I'As puis Carreau vers la Dame.

4 AR

Y R7

¢ 7642

& AD1094

Probléme 2

a6 Contrat : 3 Sans-Atout.

v A872 Entame : 7 de Pique pour le Valet d'Est.

+ AR643

*532 Vous prenez de la Dame et jouez :

a) Carreau d blanc.

b) As-Roi de Carreau puis As-Roi de Tréfle si les
Carreaux sont mal répartis.

¢) As-Roi de Carreau et Tréfle a blanc si les Carreaux

& AD sont mal répartis.
v R43 d) Tréfle a blanc.

4 952

# AR864
Probléme 3

& V108 Contrat: 3 Suns—ATout.
Y V53 Entame : 4 de Tréfle.
4 V962

#D76 Vous :

a) Prenez le 9 dEst du Roi en main et rejouez Tréfle.
b) Prenez en main et jouez As de Carreau et Carrequ.
¢) Passez la Dame du mort et jouez le 9 de Carreau.

4 ARD
v D97
¢ AD103
% R105



LES SOLUTIONS
ENCHERES

Les contres du n°2

1

Contre=5
1A =3
Passe =2
2% =]
2.
Passe =5
2% =2
Contre =1
3.
Contre=5
450 =2
Passe =1
4,
280 =5
3¢ =3
Passe =2
Contre =1
5.

v =5
3¢ =3
Passe =2
é.
Contre=5
3¢ =3
Passe =1
/.

3v =5
4y =4
v =1
Passe =0
8.
Contre=5
450 =3
Passe =2
S5 =1

Avec 15 points H et un jeu riche en levées

de téte, il est bien joué de vous manifester
directement. 2 est exclu avec une couleur
aussi anémique. La tenue a Pique n’est pas
idéale pour 1SA. Contrer est le meilleur choix
en raison de la courte a Pique.

Contrer 1SA avec la valeur de 'ouverture

de 1SA n’est 'option retenue ni par le SEF,
ni par les meilleurs joueurs. Un Landy ne
s’impose pas avec cette main plate. Passez et
espérez marquer 200 (vos adversaires sont
vulnérables).

Vous avez de quoi vous manifester mais
votre jeu n’est pas assez distribué pour
imposer le palier de 5 a votre partenaire.
Contrez ! Ce contre d’appel sera transformé
si Est a une main plate.

Quand les adversaires sont fittés, le réveil
s'impose en raison de la loi des levées totales.
Contrer est exclu avec seulement deux
cartes a Pique. 2SA, bicolore mineur atténué,
permettra de trouver la meilleure couleur
d’atout.

Le contre de votre partenaire est un contre
d’appel, a priori sans quatre cartes a Pique.
Comme il montre une dizaine de points, il
faut tenter de déclarer une manche. Montrez
donc un contre de réveil fort par un cue-bid.

Avec ce singleton a Pique et ces 14 points
d’honneurs, il n’est pas question de laisser
jouer 2 Piques sans combattre. Vous avez
un support pour les Coeurs et les Trefles. Le
contre est meilleur qu'une simple répétition
des Carreaux.

Par son contre en sandwich, Est montre une
main qui aurait justifié un contre d’appel sur
I'ouverture de 1. Vous devez donc nommer
les Coeurs avec un saut. 3¥ est raisonnable
mais 4¥ envisageable.

Le barrage 4 44 vous place dans une situation
délicate. La main mérite une nouvelle

action mais Est peut étre tres faible et peu
fitté. Réveillez par contre pour montrer
d’'importantes valeurs défensives. Votre 5-5 a
déja été décrit.

4
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JEUEN FACE DU MORT

Probléme 1

Tréfle pour le Roi et Ceeur vers le Roi, ligne de jeu c).

4108

v 10832

¢ AD83

% RV7
& DV942 4 7653
v D96 ¥ AV54
¢ V5 4 R109
% 532 86

& AR

Y R7

¢ 7642

& AD1094

Probléme 2

Il vous manque une levée que vous
pouvez obtenir a Ceeur ou d Carreau.
Si vous jouez Carreau vers la Dame,
vous ne pourrez plus, en cas d’échec,
tenter I'impasse indirecte a Ceeur
puisque vous n’aurez plus d'arrét

a Pique.

Commencez par jouer Coeur vers voire
Roi. Si cette manceuvre n'est pas
couronnée de succes, il vous restera
la chance de trouver le Roi de Carreau
en Ouest. Une ligne de jeu a75%.

As-Roi de Carreau puis As-Roi de Tréfle si les Carreaux sont mal

répartis, ligne de jeu b).

a6

v A872

¢ AR643

% 532
4 R10872 4 V9543
Y V95 ¥ D106
410 ¢ DV87
& D1097 SV

& AD

V¥ R43

¢ 952

& AR864

Probléeme 3

Vous étes a la téte de huit levées.

Le partage 3-2 d'une mineure vous
permetirait d'en réaliser dix. Un coup
ablanc dans I'une des couleurs vous
empécherait de tester |'autre puisque
voire demier anét a Pique aurait sauté.
Commencez donc par encaisser As-Roi
de Carreau, par exemple. Aprés I'échec,
tirez As-Roi de Tréfle et quand les deux
couleurs s'avérent réparties 4-1, prenez
votre derniére chance, celle des Ceeurs
3-3, en donnant un coup a blanc.

Prenez le 9 d’Est du Roi en main et rejouez Tréfle, ligne de jeu a).

4 V108

Y V53

¢ V962

D76
& 9742 4 653
v A42 ¥ R1086
¢ 8 ¢ R754
% AV843 92

& ARD

v D97

¢ AD103

% R105

Pour arriver neuf levées, vous devez
amasser trois Piques, quatre Carreaux
et deux Tréfles. Pour cela, il faut que
le Roi de Carreau soit bien placé et
que vous puissiez rejoindre a coup sir
le mort par la Dame de Trefle. Mettez
donc un petit Tréfle du mort et prenez
le 9 du Roi pour rejouer Tréfle vers la
Dame. Vous ferez ensuite I'impasse

a Carreau sans ometire de partir du 9
pour venir @ bout du Roi quatriéme.



